COMUNICACION DIGITAL - ANIMACION DIGITAL
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Introduccion a la Fundamentos de la Fundamentos de la
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[] Dibujo, Animacién y Expresién Corporal [ Produccion y Gestién de Proyectos
[ Técnicas de Animacidn y Narrativa Visual [ Titulacion
I Creacidn Audiovisual, VFX y Actualizacién del Movimiento

[l Formacién Universitaria
[ Formacidn General

Nota: en el 5to semestre se desarrolla evento evaluativo de integracion interdiciplinaria con el resto de carreras de la Facultad

« El esquema de asignaturas es referencial y podria tener modificaciones. Las condiciones de ejecucion de las actividades practicas de titulacion
ylo de obtencidn de grado, estan disponibles en los reglamentos de la Universidad.
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Titulo Profesional
Comunicador(a) Digital especialidad Animacion Digital

Grado Académico
Licenciado(a) en Artes y Tecnologias de la Comunicacion

Duracion
8 semestres

Modalidad/Jornada
Presencial Diurna

Perfil de Egreso

La egresada y el egresado de la carrera de Comunicacion Digital especialidad Animacion
Digital de Universidad UNIACC, es un(a) profesional que se enfrenta de manera creativa a los
constantes desafios y oportunidades en todos los ambitos que requieran de la animacion y
las comunicaciones digitales, utilizando sensibilidad artistica, conceptos de anatomia,
expresion corporal y habilidades técnicas; haciendo uso de su formacidn multidisciplinaria
siendo un aporte real en diferentes areas de la comunicacion, entretencion, ciencia y
tecnologia. Basado en su formacion profesional, sera capaz de aplicar las técnicas de
creacion de contenidos en el contexto de las industrias creativas contemporaneas, espacios
artisticos-culturales y la difusidn del conocimiento, manteniendo siempre una reflexion y
un didlogo entre su propio quehacer y su entorno, siendo un aporte para si mismo(a), para
aquellos que lo(la) rodean y para la sociedad en general.

Campo Ocupacional

* Productoras audiovisuales.

« Canales de television.

« Emprendimiento propio.

« Productoras de eventos.

« Productoras digitales.

« Agencias de publicidad y marketing.
« Empresas de videojuegos.



