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Cuerpoy Contexto y Espacio
Representacion Pl’lhricu

Edicin

] Produccion y Gestion de Propuestas Visuales ~ [] Titulacidn
[ Materialidad y Tecnologia
I Investigacidn, Creacion e Innovacion

[l Formacidn Universitaria
I Formacién General

« El esquema de asignaturas es referencial y podria tener modificaciones. Las condiciones de ejecucion de las actividades practicas de titulacidn
y/o de obtencidn de grado, estan disponibles en los reglamentos de la Universidad.
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Titulo Profesional
Artista Visual

Grado Académico
Licenciado(a) en Artes Visuales

Duracion
10 semestres

Modalidad/Jornada
Presencial Diurna

Perfil de Egreso

La egresada y el egresado de a carrera de Artes Visuales de Universidad UNIACC,
son profesionales que dominan conocimientos de la visualidad tanto tedricos
como tecnoldgicos, fundamentales para promover lenguajes estéticos dentro del
arte contemporaneo. A partir de una sélida formacidn tedrico-practica, las y los
estudiantes son capaces de idear, investigar, crear, disefar y producir propuestas
individuales y colectivas, ya sea en el ambito de la produccion de obra como de
la gestion de proyectos.

Se husca entonces que al finalizar sus estudios de pregrado, los y las estudiantes
sean capaces, desde a reflexion y analisis criticos de su entorno natural, social y
cultural, de proponer proyectos artisticos ademas de desarrollar su capacidad
resolutiva frente a disyuntivas técnicas y materiales de su area de
especializacion, desplegando recursos tedricos, visuales y tecnoldgicos que
refuercen sus procesos creativos; y por dltimo, identificar los escenarios y las
instituciones pdblicas y privadas del medio artistico y cultural, tanto a nivel
regional, nacional, latinoamericano e internacional con el fin de promover la
insercion de su trabajo en esta area.

Campo Ocupacional

= Creacion y produccion de obra
« Industria gréfica

« Gestion cultural

+ Gestion de proyectos creativos
« Areas de comunicacion



